Kampfrichternummer:

Starternummer:

Stechen

Basics/ Techniken

Gleichgewicht max.

-0,5

Synchronitat zur Musik max.
-0,5

Ausdruck Mimik

Krafteinsatz

Akrobatik

Handhabung der Waffe

Schnelligkeit

Angeordneter Abzug durch den
Hauptkampfrichter

Wertung

Punkte







